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En estos momentos se esta
ultimando el rodaje de GOL-
DENEYE, la ultima pelicula
de 007, que va a contar con
un nuevo y atractivo prota-
gonista: Pierce Brosnan.
Esta noticia, que tanto gus-
tara a los seqguidores del
cine de aventuras, también
sorprendera gratamente a
los amantes de los videojue-
gos, puesto que Nintendo
ha llegado a un acuerdo con
EO Productions, por el que
ha adquirido los derechos
para desarrollar y distribuir
a nivel mundial un videojue-
go basado en Goldeneye. El
acuerdo también incluye el
uso de la imagen del prota-
gonista de la pelicula como
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“actor” prin-
cipal del
videojuego. |
El juego uti-
lizard la tec- |
nologia
Avanced
Computer
Modeling
(ACM), la misma que se
empled para la realizacion
de Donkey Kong Country.
Se desarrollara con las mis-
mas técnicas que empled
Silicon Graphics para
Terminator, Parque Jurasico
y Forrest Gump. El lanza-
miento del juego esta pre-
visto para Navidades de
1995, coincidiendo con el de
la pelicula.
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La prensa qued6 asombrada con Virtual
Boy por la variedad y calidad de los jue-
gos que se presentaron en el pasado
CES de Las Vegas para esta prodigiosa
consola. Titulos como Road Racer (un
juego de Formula 1 de accion rapida y
fluida), Vector Blaster (un simulador de
vuelo con bastante similitud a Starwing)

y Teleroboxing (un juego de lucha de
robots en perspectiva de primera perso-
na), sorprendieron a toda la prensa
especializada. Pero, sin duda, la estrella
absoluta fue un juego de Mario, todavia
sin nombre definitivo, que en estos
momentos se esta elaborando para
Virtual Boy. Se trata de una magnifica

.
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Seguimos con mas noticias
“positivas” sobre lllusion of

Time. Después de comuni-

caros que esta gran aventu-

ra para Super Nintendo iba
a llegar a nuestro pais, de la
mano de Nintendo Espafia y
traducida al castellano, nos
complace anungiaros que el
juego se vendera en una
caja especial, mucho més
grande que las habituales,
puesto que incluye un
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manual especial, que po-

driamos denominar libro.de
trucos, el cual contiene
informacion de lo més valio-
sa: como salir de “atascos”,
ayudas para encontrar obje-
tos claves, mapas...

Asi, los expedos aventure-

aventugﬂ,
Mar

traba|
Virtual Boy, y sabemos que son muchas

las compafiias que van a seguir su ejem-
plo desarrollando nuevos productos
para esta Gltima maravilla de Nintendo.

..........

vahoai mformam que
contieneeste manual,

y los que todavia no'se
atrevido a jugar con
aventuras,
ahora ten-
dran.una
oportuni-
dad de
oro para
hacerlo.
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* La ultima sorpresa de Konami tiene
un nombre : Castlevania X, sera la

continuacion de Castlevania IV y pro-

mete convertirse en uno de los jue-
gos del afo para Super Nintendo.

* Por su parte, Ocean planea también
la version para Super Nintendo, de
una pelicula que se esta filmando en
la actualidad: Waterworld (protagoni-
zada por Kevin Costner). Este juego
también sera versionado para
Nintendo Ultra 64 convirtiéndose, de
este modo, en el primer titulo de la
compania para esta consola.
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* Namco esta preparando un lanza-
miento doble, es decir, para

GAMEBOQY y para SUPER NINTEN-
DO. Se trata de un nuevo y original

“pac-man” llamado Pac in Time.

* Lucas Arts, sin duda una de las com-
panias de videojuegos mas popula-
res del mundo, ha dado luz verde a
un nuevo lanzamiento en el que lleva

trabajando mas de un afio: Metal
Warriors.
* Wonder Project J. es una nueva e

increible aventura que ha realizado

Enix para Super Nintendo. La gran

calidad de sus graficos hacen que
parezca que “la Super”, al igual que
ocurria en Donkey Kong Country,
hubiera dupllcadol por si sola su
tecnologia.

¢ Si 0s hablo de la cenpama Scotland,

probablemente no 0s suene de nada,
pero si os digo que éstos son los
creadores de Lemmings y Unirally,
jaque ya me vais entendiendo?...
Bien, pues sabemos que estan traba-
jando en un proyecto secreto para
NINTENDO ULTRA 64. Todavia no

os podemos adelantar nada, pero, ya “gran pantalla cinematografica”. / ;

estamos investigando porque “la
cosa promete”.

* Y para finalizar, nada mejor que un

poquillo de mezcla explosiva, es
decir, de cine y videojuegos. Stallone

esta rodando en estos momentos, /
JUDGE DREEDD, una pelicula %, N

trepzdante accion que se conve
en juego para SUPER NINTEN
GAMEBOQY de la mano de “
ACCLAIM. jAh! y no olvidéis que '
Mortal Kombat, Double Dragony | !
Street Fighter, estaran pronto en la




