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ESTAMOS SEGUROS QUE NUNCA HABIAS VISTO ALGO ASI:

GALERIAS COAPA

uedes comprar cualquier cartucho
'f intendo, Game Boy, etc.
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. Puedes vender tus cartuchos no importa cudl,
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no nnporta cuantos

* Y un lugar donde puedes escoger mas de 3000 titulos
para rentar por dia, semana o0 mes.

¢ Asi de facil... sin trucos.
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En nuestro anterior nimero de CN les presentamos una interesante entrevista con
Shigeru Miyamoto, una de las personas mas importantes dentro de Nintendo, pero este
mes les traemos otra pequefa charla que tuvimos con Gumpei Yokoi, el creador del

e e o —

CN: Yokoi San, nos podria
decir ;Como ha sido recibido
el Virtual Boy en el mundo?
Gumpei Yokoi: Bueno, todavia
no ha penetrado como
nosotros lo esperabamos pero
con el desarrollo de mas cartu-
chos vamos a llegar a nuestras
metas.
CN: ;Cémo ha visto el
desarrollo de los juegos? ;Le
estdn sacando jugo al Virtual
Boy o todavia no han sabido
aprovechar las ventajas del
sistema?
G.Y: Bueno, el concepto de 3
dimensiones es todavia muy
joven, por eso cada dia
encontramos cosas nuevas para
desarrollar nuevos titulos, es
por eso que todavia no se han
desarrollado atin muchos titulos
para este sistema.

N: ;Qué nos puede decir de

Game Boy y el Virtual Boy y a quien ya habiamos entrevistado el afio pasado.

cartuchos del Virtual Boy se utiliza
un monitor, pero sacarlo ahora
seria demasiado caro, tal vez en un

futuro el costo sea més accesible y
entonces... quién sabe.

CN: ;Hay algiin proyecto secreto
del cual nos quiera platicar?
G.Y:Todavia no te podemos decir
nada pero en mente tenemos
muchos proyectos, y tal vez los
podamos anunciar el afio préximo
(refiriéndose al "96). Podrian ser
desde juegos hasta méaquinas
nuevas.
CN: ;Algin CD-ROM, quizds?
G.Y: Bueno, nosotros todavia no
| estamos de acuerdo con la
tecnologia del CD, porque aunque
tiene muchos puntos muy
favorables, como su costo por
ejemplo, también tiene muchos
desfavorables porque es muy lento
en cargar los juegos y nosotros
buscamos ante todo el factor

los sistemas de Nintendo para
el 96?

G.Y: Bueno, antes del Virtual Boy yo
desarrollé el Game Boy; esperemos que el
Virtual Boy se convierta en un Game Boy
para la gente;Y en cuanto al Nintendo 64,
ésta es nuestra maquina mas moderna y su
futuro se avecina muy favorable por eso le
tenemos més confianza. '
CN: ;Habra algin momento en el futuro
en que el Yirtual Boy se conecte en el
Nintendo 64 como se conecté el Super
Game Boy al Super Nintendo?

G.Y: Desde el punto de vista técnico si es
posible, y también es posible que en el
futuro se pueda, ya que para crear los

diversion para los videojugadores y
como toma muchisimo tiempo en cargar la

memoria, consideramos que corta la emocion
del juego por eso aun no estamos con esta

. tecnologia.

CN: Nos hemos quedado muy impresiona-

. dos con el Nintendo 64, ;Cudl serd el

futuro de los videojuegos en el mundo?.
G.Y: Bueno pues de momento nos vamos a
concentrar en lo que hay, es decir en el
Nintendo 64, en el SNES que utilizan la tele-
vision y el Virtual Boy y también estamos
pensando en otras maquinas de entreteni-
miento. Los videojugadores tendran mucho
entretenimiento. Eso es seguro
CN: Arigato Gozaymas.
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Este es de

pelea tipo

Street

Fighter,

como te

podris dar cuenta en

las fotos las chicas

dominan la pantalla.Tal

vez no hayas escucha-

{ do hablar de Sailor Moon pero préximamente

> aparecera en televisidn y entonces seguro comen-
zard a interesarte (y no faltard quien ande por ahi
diciendo “Por el poder de la luna...” ), para empezar
te contaremos un poco la historia.

.1 El personaje principal es Sailor Moon y cuatro nifias
que son sus compaferas de escuela, las cuales gra-
cias a la tecnologia se pueden transformar de sim-

| ples estudiantes a poderosas chicas que combaten §
el mal, por lo mismo ellas llevan una doble yida.

Recibieron su poder de un misterioso guardiin

felino.

Regresando a lo que es el juego, cuenta con una

gran variedad de poderes, ataques y

graficos, gracias a los 24 Megas de memoria que

| tiene. Su salida estd programada para este mes

de Febrero.
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Bandai pre-

l sento varios

juegos basa-

dos en |Ia

serie Gundam, uno de ellos es llamado SD | &

GUNDAM GNEXT un juego de simulacién vy §
j accién en batallas espaciales, tiene la opcién |
¥ para jugar hasta 4 jugadores simultdneos con

: ayuda del Multitap, cuenta con |2 Megas de

- memoria ademas de 256KSRAM, también
cuenta con el chip SAI. Este juego estard disponible para el BSX que es un
aparato que se adapta al Super Famicom y asi puedan transmitir el juego via |
satélite.

 |a serie de Gundam es g
| este juego llamado SD |
N GUNDAM
| DIMENSION WAR |
- . que es para el Virtual |
Boy, es un juego tipo |
—— sinZulacién tlan %atalras |
| espaciales, pero '
| utilizando las ventajas |
| del sistemaVirtual Boy
| para dar excelentes gréficas de tercera dimension, el
| juego cuenta con 8 Megas de memoria y 64KRAM.
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Otro titulo que
presenté Hudson
fue VIRTUAL
BOMBER MAN,
donde el juego se

desarrolla en esce-
nas con personajes
de 3/4, lo que

vimos se parecia a la version de Super Bomber Man
8 para SNES, pero obviamente trataron de

aprovechar las
cualidades  del
Virtual Boy,
recuerden que es
tan solo un pro-
totipo incomple-
to, las grificas son
muy buenas

sobre todo en los
display, donde algu-
nas imagenes pare-
cen rendereadas.

Las fotos de la orilla derecha son estereogramas con
las fotos de la presentacién del juego de Virtual
Bomber Man. Si ti nunca has visto un estereograma te
recomendamos ver la revista a 50 cm. mas o menos
para que sea mids ficil (ya que tengas practica te
puedes acercar un poco mas), el drea donde estés
tiene que estar muy bien iluminada, evita ver los
estereogramas por periodos prolongados.




