1 Space Invaders
Taito / Game Boy / 1990

En la actualidad puedes encontrar titulos del género
shooter en cualquier lado, con graficos en 3D y soni-
do espectacular, pero Space Invaders fue quien inicio
el boom de los shooter. Aunque su concepto es sim-
ple y sus graficos nunca han sido de los mas sobresa-
lientes, el factor diversion es de los mejor. Cuando
pones tus manos sobre este juego de inmediato te

| clavas y es que el concepto que nacio hace mas de
dos décadas, sigue vigente hasta nuestros dias.

Factor 5 / GCN / 2001

;Quién no recuerda las primeras imagenes de este
juego? (que por cierto, estuvo a la venta en Estados
Unidos antes que la misma consola) Factor 5 es una
compaiiia que siempre se ha caracterizado por hacer

| excelentes juegos para las consolas de Nintendo y
ellos aprovecharon el poder del sistema para crear
niveles superdetallados que mostraban en todo su

™ esplendor el universo de Star Wars. Ademas, fue el
| primer iuego de GCN en usar audio Dolby Pro-Logic Il.

. 3 Star Fox 64

Nintendo / N64 / 1997

Esta fue una de las secuelas mas esperadas para el
Nintendo 64 ya que no sélo presentaba una nueva ver-
sién de Star Fox en 3D, sino también fue el primer ti-

3 tulo en utilizar el Rumble Pak (accesorio que hace vi-
brar el control del N64). Otro detalle que para su épo-
ca, fue asombroso, es que el juego contaba con casi
una hora de dialogos, claro, esto ya es bastante co-
min, pero antes era todo un logro hacer que los jue-
gos de Nintendo tuvieran tantas voces.

e 4 Red Alarm
T&ESoft / VB / 1995

Tal vez muchos de ustedes no conozcan el Virtual Boy ] r T
| pues su tiempo de vida fue corto y pocos juegos sa- [EENAEN 1 Nintendo / NES /1985
lieron para esta plataforma, pero de entre esos po- [N
cos, hubo varios que destacaron por su nivel de cali- . [ =
dad y diversion, entre ellos, Red Alarm. Este shooter = 5 11 Star Soldier:
usaba graficos en 3D en color rojo y negro que te per- AR - i
mitian observar el nivel completo desde la perspecti- Sk ¥ - ) Vamshmg Earth

| vadeseada. Aunque no es un juego muy popular, es lo . i 2 Electro Brain / N64 / 1998
| suficientemente bueno para estar aqui. 2 4

12 Vertical Force
Hudson Soft / VB / 1995

~ 5lkaruga
Treasure / GCN / 2003

| Durante los afios dorados del SNES, los juegos estilo
shooter eran muy comunes, pero hoy estan casi ex-
tintos. Ikaruga es un excelente ejemplo de lo que un
buen shooter debe de ser, tiene accion, puedes jugar

con otra persona en forma simultanea, es innovador,
tiene graficos excelentes, la miisica es muy buena y,

sobre todo, tiene ese sabor a clasico que hacia tiem- 5 —
po no sentiames. Por su calidad y factor diversién; 15 Vortex

Ikaruga merece estar en nues!ra lista. T T e SNS /1994
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