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En una revista norteamericana
Howard Lincoln comenté que en el
lanzamiento del N64 se lanzarian
Mario 64, Pilotwings 64 y un juego de
ajedrez llamado Habu Shogi. ;Podrian
averiguar todo acerca de este juego?,
ya que yo ademds de ser videoju-
gador enloquezco por el ajedrez ;se
imaginan! Con todo el poder del
Né4 en cuanto a sonido, gréficas,
memoria RAM, etc., etc., este juego
debe estar sensacional.
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Te tenemos 2 noticias, una mala y
la otra peor. Primero la peor: este
juego. no es de ajedrez, aunque si
de estrategia. Efectivamente uti-
liza todo el poder del Né64 en
crear una inteligencia artificial
\impresionante, porque en grdficas,
como ves en la foto, no invirtieron
ni tantito, pero lo malo es que no
llegaré a América.

Tal vez no se les habia ocurrido pero
icreen que sea posible conectar el
Virtual Boy al Aura Interactor?
Imaginense unir un sistema de sonido
y. vibraciones con un sistema que
concentra toda tu atencién en un
modo de juego tridimensional.
Ahora imaginense el Virtual Boy, el
Aura y el Nintendo 64!
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Nosotros no contamos con el
Interactor, aunque por lo que
recordamos no" seria facil conec-
tarse pero tampoco seria imposi-
ble. Se necesitaria un adaptador
de la salida de audio.
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Respecto a conectar el Virtual Boy
y el Nintendo 64, ya se lo pregun-
tamos a Gumpei Yokoi en nuestro
pasado viaje a Japén y nos comen-
t6 que técnicamente si es posible,
aunque todavia no adelanté sobre
algin plan para esto.

Me dijo un amigo que en Killer
Instinct de arcadia cuando Orchid se
convierte en sapo, luego se convierte
en un peleador verde ;es cierto?
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Lo que tu amigo vio fue un bug
que estuvo en una version del
primer Killer Instinct. Después de
convertir al oponente en sapo, se
veian unos grdficos “basura” del
personaje derrotado combinados
con el verde del sapo, pero no era
un nuevo peleador.
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;Por qué en la revista afio 5 # 6 pag.
7 sale una foto de Shigeru Miyamoto
presumiendo jugadas en Mario RPG
si el control que él tiene no es de
Super Famicom sino del Nintendo 64
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Fue una equivocacién. El tomé el
control del Né4 y estaba jugando
un prototipo de Super Mario 64
pero por ser genio se le perdona la
equivocacién.
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Dijeron que el Mario RPG posible-
mente fuera en espafiol. Diganme qué
paso
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Por nosotros no paré, pero la eva-
luacién de Nintendo y Square fue
que no valdria la pena el costo de
traduccién para la pequena canti-
dad que se compra oficialmente
en latinoamérica.
Creemos que en poco tiempo, y
con el esfuerzo de GAMELA
(Game latin) junto con Itochu esta
percepcién que tienen cambiard
para bien de los videojugadores
latinoamericanos.
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{Que significa este simbolo?

FEJa-'-co A(C‘\V'\Ji& Po«po«oetzi

Tlaxcala, Tlaxcala

YIN-YAN. En la filosofia china son
dos grandes principios opuestos a
fuerzas opuestas. De su equilibrio
depende todo el universo.
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Respecto a que el N64 se podra
conectar a internet, quiero saber si
tendremos que suscribirnos a alguna
compaiiia.
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Cuando vimos a Peter Main y a
Howard Lincoln, les preguntamos
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