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sohwarz), aufgrnd von Sicherheitsbedenken  und
Gewich Iasst sich der Virtual Boy nicht fei tragen. Im
Gogensatz zu anderen 3D-Brlen ist das Gerét eine

unbeweglche Tabletop-Konsole auf Stelzen.

Der 3D-Endruck der stationdren Brilo ist gut, doch
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erschein, sind die Verkilufe katastrophal, Angswusuer
geplanten Einfihung des NG4 zeigt Nintendo keine
Geduld mit seiner Cyber-Hardware, Auf der Nintendo-
eigenen Snoshinkal-Show im Herbst 1995 wird das
Gertt nur noch auf Kiainer Flache gezeigl, Nach einer
Handvoll Splele widmen weder Nintendo, noch die
Fremdhersteller Atlus, Kemt Hudson dem Gerat
weitere Softwars. Der Europa-Start wird erst verscho-
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Yokol seinen 'ang\ahngen Arbeitgeber bereits verlassen.
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