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Panorama de la industria

Abril trae a
Virtual Boy

En la exhibicion de
Shoshinkai Software, en
Tokio, Nintendo introdujo un
nuevo sistema de juegos de
realidad virtual, llamado
Virtual Boy. El cerebro de
este dispositivo es un chip
RISC de 32 bits
{computacién con juego

Nintendo es un socio
minoritario. Nintendo tiene
los derechos exclusivos
mundiales de esta tecnologia,
dentro de la industria de los
juegos de video.

Nintendo se asocia

con Paradigm
Paradigm Simulation, una
compania conocida por sus

creacion de en

linea. Capcom se unio a
otras companias de juegos
en el foro de Video Game
Publishers, por medio de la
red CompuServe, Puedes
hallar informacion de juegos
venideros, descargar
imagenes del juego y otras
operaciones, tecleando GO
VIDBPUB desde cualquier
computadora en linea, para
tener acceso a Capcom y a
otras companias de video en
esa drea. Teclea GO VIDAPUB
para ver cudles son las otras
companias. Capcom puede

reducido de instrucciones)
que maneja dos LED (diodo
de emision luminosa) de
rastreo por reflejo de alta
resolucion, los cuales
brindan iméagenes en 3D.
Nintendo espera envolver a
los jugadores en el mundo
virtual en 3D de Virtual Boy.
El dispositivo mejora sus
efectos gréficos de 3D con
sonido estéreo y un
controlador especial para las
dos manos con movimiento
multidireccional. Como
unidad de sobremesa y
portatil, que no requiere
conectarse a la TV, Virtual
Boy funciona con seis
baterias tipo AA, o con un
adaptador opcional de
corriente alterna.

El lanzamiento de Virtual
Boy esta previsto para abril,
en Japon y en los EE.U.U.
Aunque no se ha especificado
un precio para los E.E.U.U,, la
version japonesa tendra un

El nuevo Virtual Boy de
Nintendo.

costo de 19,800 yens,
equivalentes a US$210. Se
espera la aparicion de tres
titulos.en el lanzamiento y de
dos o trésimés cada mes
después. El'producto fue
desarrollado usando [a
tecnologfa visual creada por
Reflection Technology Inc., de
Massachusetts, de la cual

p! e
realidad virtual, en las
computadoras de Silicon
Graphics, se ha unido a
Nintendo con el fin de crear
un juego avanzado en 3D
para el Ultra 64. El papel de
Paradigm seré aportar su
conocimiento de la realidad
virtual en 3D a Shigeru
Miyamoto y su equipo de

ser por correo
clectrénico (e-mail), a través
de la red Internet, llamando
al 74774.1420@compuser-
ve.com.

Sega esta en CompuServe
desde noviembre, cuando
presento una conferencia en
Vivo con el presidente de
Sega/CEO Tom Kalinske. Los
servicios en linea de Sega
ofrecen informacion de

¢Serd Egghead Shred, el
npersonaje de VR creado por
Will Paradigm, una estrella
del sistema Ultra 647

diseno, creadores de éxitos
en Nintendo como Super
Mario Brothers y Donkey

Sonic and Knuckles te guian
hasta la seccion especial de
Sega, en la red Internet.

varios productos y articulos
disponibles en sus tiendas,
Sega Store, entre otras
cosas. Teclea GO SEGA,
desde cualquier

en
linea, para tener acceso al
servicio de Sega.

Sega también ha lanzado
un “home page” (localizador
domeéstico) por medio de la
red World Wide Web, de
Internet. Este servicio
permite a los usuarios de
Internet tener acceso y.
obtener informacién, fotos y.
“peliculas” digitales de
juegos, sin costo alguno.
Usando WWW como Mosaic
0 Netscape, llame a la
direccién http//
Www.segaoa.com.

Wily Wars debuta
en Sega Channel

Los usuarios de Sega
Channel Dpueden
vanagloriarse de algo de lo
que sus parientes de Genesis
no pueden: “Estoy jugando
Mega Man: The Willy Wars".
Capcom ha dado una
licencia exclusiva a Sega, de
su dltima aventura de Mega
Man, para jugar a través del
Sega Channel, de reciente
estreno a nivel nacional.
Mega Man: The Wily Wars es

No podrés ver en tu Genesis,
¢l juego Mega Man: The Willy
Wars, de Capcom, si no ie
conectas al Sega Channel.

Kong. El grupo, segtin
declard el p de
Parad\gm Ron Toupal
“desarrollara un juego que
brindaré directamente a los

e
una tecnologia, sélo
disponible antes, para
computadoras avanzadas”.
Aungque el juego todavia no
tiene nombre y no se han
anunciado otros detalles,
seré presentado a finales de.
este afio.

Capcom y Sega
en linea
De forma independiente, dos
de las compaiias més
grandes de juegos de video
han ampliado su imagen
frente al publico con la
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disefiar y

Lanzamiento de VR en Jaguar

Ya te anunciamos que Atari se asociaba con Virtuality, para |
ializar un visor de realidad virtual (VR) que |
|

sea compatible con el Jaguar. jEchale un vistazo al visor y,
sabre todo, al precio: Menos de US$200!
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