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| 32X

Fur ein Mega Drive 32X sind
hierzulande knapp 400
Emmchen zuberappen. Ame-
rikanische Spieler sind da
gewaltig im Vorteil: Wer auf-
merksam US-Spielemags
studiert, kann das dort
,Genesis 32X’ genannte Ge-
rat zum Teil fur unter 150
US-$ in den Handleranzeigen
finden. Das macht bei einem
ungefahren Umrechungskurs
von DM 1,65 pro US-$ gera-
de mal knapp 250 DM. Wer
die 150 Marker sparen will,
seiallerdings gewarnt: Wahr-
scheinlich funktioniert das
Genesis 32X nicht mit deut-
schen Mega-Drives und
Modulen ...

JAGUAR IN
DEUTSCHLAND

Frohe Botschaft fur die Freunde
der Raubkatze: Ataris Jaguar
gibt's ab sofort hochoffiziell
auch in Deutschland und
Osterreich zu kaufen. Ver-
trieb fur Handler und
Endkunden tbernimmt
die Firma Pagedown in
D-37077 Gottingen (Tel.
0551-372603). Kosten-
punktdesJaguar: 598 DM.
Zur Zeit sind allerdings nur mal
gerade sieben Spiele lieferbar:

. Cybermorph”, , Crescent Galaxy”, ,Raiden”, , Evolution
Dino Dudes”, , Tempest 2000”, ,W*If*nst**n 3D" und
.Alien vs Predator”. Hoffentlich gibt's bald Nachschub!

AUS ALT
MACH’ NEU ...

Um die Auswahl an Modulen furs 32X schnell
zuvergréBern, setzte man bei Sega ein paar olle
Spielhallenhits frisch um. Die 3-D-Action-Games
«Super Space Harrier” und ,Afterburner II”
sehen praktisch aus wie ihre Vorbilder aus den
1986/87ern — mitsamt ihren Features und
Macken. Vielleicht das Richtige fur Klassik-Fans?

VIRTUAL REALITY FUR DIE
WESTENTASCHE?

Noch tragbarer, noch besser? Nintendos Game-
Boy-Nachfolger wurde in Japan vorgestelit.

Frevelnde Zweifler stellten Nintendos Oberboss
Yamauchi bereits als Spinner hin. Allzu weit
hergeholt klangen doch alle Ankiindigungen
Uber das Ultra 64, und plétzlich wurde dem
Videospieler auch noch ein neues 32-Bit-
Virtual-Reality-System versprochen?
Um alle Zweifler in die Schranken zu weisen
und dem tragbaren Videospiel-SpaB neue Im-
pulse zu geben, wurde jetzt endlich in Japan
das groBe Geheimnis geltiftet. Aus dem VR32
wurde der Virtual Boy— Nintendos Nachfolger
des immens erfolgreichen Game Boy
Entgegen allen Vermutungen ist das Herzstiick
des mit der amerikanischen Firma ,Reflection
Technologies Inc.’ co-entwickelten Videospiels
eine etwas Uberdimensionierte Virtual-Reality-
Brille. Schaut 3 Ihrdurch das gute Stiick,
> schwebt das drei-
dimensionale, also

Nach der

Messe-
Présentation

in Japan

\ gabe es
erste Ab-

\ bildungen
\ des
Virtual
Boy in
d Japans
Tages-

zu be-

perspektivisch wirkende Spielbild direkt vor
Euch im Raum — allerdings nicht in Farbe,
sondern abschattiert wie ein Game-Boy-Bild
Anstelle des tristen Grau tritt ein zartes Rot,
doch bunter wird’s wohl kaum. Herzstiick des
Systems ist ein 32-Bit-Risc-Prozessor, der so-
wohl fiir das Display als auch fiir die Spiele
zustandig ist

Gespielt wird weiterhin mit einem Joypad,
das I|hr in der Hand haltet, und das tber ein
Kabel mitder Kopfeinheit verbundenist. Auch
die Stromversorgung wurde geschickt gelst:
In den etwas lang geratenen Griffen des
Joypads befinden sich Facher fir sechs Batte-
rien des gleichen Typs wie beim Game Boy -
auch ahnlich lange Spielzeiten werden ver-
sprochen (7-8 Stunden). Damit lhr nicht zu
schwer an der Einheit zu tragen habt, wurden
all diese Features in 760g untergebracht
Mit der Hardware werden im April 1995
(Japan) auch gleich drei Spiele erscheinen: Ein
neues Mario-Abenteuer, ein Box-Spiel in
,Punch Out'- Tradition und ein Flipper. Fur die
folgende Zeit hat Nintendo zwei bis drei Titel
pro Monat angekindigt. Dritt-Anbieter sind
zur Zeit noch skeptisch, was die Chancen des
Virtual Boy angeht (nicht zuletzt wegen even-
tueller gesundheitlicher Bedenken wie
Augenschaden), von den Renommier-Japa-
nern ist bis jetzt erst Hudson Soft mit an Bord
— sollte die Hardware allerdings ein Erfolg
werden, ist sicher schon bald mit Konami,

Capcom und diversen anderen zu rechnen
Preislich liegt der Virtual Boy bei 19,800 Yen, das
bedeutet fur Deutschland ungefahr 300,- DM. Die
Software-Preise sind auf Game Boy Niveau

Ob Nintendo die angepeilten drei Millionen im
ersten Jahr in Japan verkaufen kann, bezweifeln
viele — doch davon wird im Endeffekt das Ob und
Wann einer Einfilhrung in den USA und auch in
Deutschland abhangen

Probespielen auf der
Messe: Die ,3-D-Brille
von morgen’ kann mit
Hilfe der beiden ,Bein-
chen’ auf einem Tisch
vor dem Spieler plaziert
werden. Das rote Visier
soll ganz nach Belieben
auf- oder zugeklappt
werden kénnen.



