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Drei faustdicke
Uberraschungen hatte
Nintendo auf Lager: zum

einen natiirlich die
Hiobsbotschaft beziiglich

des Ultra 64, das erst im
April 1996 in Amerika und
Deutschland erscheinen
soll, zum anderen aber
auch zwei sehr positive.
Allen voran ,,Donkey
Kong Country 2“ - die
Fortsetzung des
unglaublichen Mega-Hits,
dicht gefolgt von der
Konvertierung des
beliebten Automatens
Killer Instinct”, beide fiir
das SuperNintendo. Neben
diesen Titeln hat Big N
noch ein paar besondere
Schmankerl fiir (Super-)
Game-Boy-Besitzer
héheren Alters parat,
Stichwort ,Klassiker’ ...
Auf tapfere Kémpen
warten die Street-Fighter-II-
Recken - sie feiern Game-

Boy-Premiere!

Links: Killer Instinct (SNES)

Rechts: Donkey Kong Country 2 hat
dber 100 Level und rundherum ver-
besserte Technik

Unten: Donkey Kong Land (SGB)

NINTENDO
Lange genug muBten sich Ultra-64-In-
teressierte in Geduld tben. Doch zur
£3 sollte sich das Warten auszahlen,
glaubte man hartnéckigen Gertich-
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Oben: Killer Instinct (SNES)
Unten links: Kirby’s Dream Land 2 (SGB)

ten. Wenigstens ein kleines biBchen
Hardware, ein oder zwei Softwaretitel
hétten alle neugierigen Augen der
£3-Besucher in ihrer Gier gestillt —
aber nichts dergleichen! Das Ultra 64
wurde — wie |hr auf den zwei vorher-
gehenden Seiten erfahren habt - ver-
schoben! Obzwar Nintendos neues
Zugpferd somit erst einmal im Stall
verweilt, war der Besuch bei Big N
nicht enttauschend. Es gab einige pra-
destinierte Superhits fur SNES und
Game Boy zu bedugen. Allen voran
steht die SNES-Fortsetzung des atem-
beraubenden ,Donkey Kong Coun-
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try’, das sich weltweit tber 7,5 Mil-
lionen mal verkaufte: Donkey Kong
Country 2 — Diddy’s Kong Quest.
Selbstverstandlich zeichnet wieder das
englische Spitzenprogrammierteam
Rare verantwortlich. Die-
ses hat seine Technik wei-
terhin verfeinert, so daB
uns mit DKC 2 erneut ein
technischer Leckerbissen
der Superlative erwartet.
Ubrigens steht diesmal der
liebe Donkey Kong nicht
direkt im Mittelpunkt des
Geschehens. Er wurde
namlich von gemeinen Kremlings ,ge-
kong-napped', sprich entfihrt. Freund
Diddy Kong und seine putzige besse-
re Hélfte Dixie Kong lassen dies freilich
nicht ungesiihnt und versuchen, den
Kameraden zu befreien. Uber 100
neue Level mit ebenso neuen Geg-
nern und Freunden warten darauf,
erforscht zu werden. Einen absoluten
Uberraschungshit landete Big N mit
der SNES-Konvertierung des Spielhal-
lenhits Killer Instinct! Der Automat,
der auf Ultra-64-Technik basiert, war
in den US-Charts auf Platz eins und
wuBte auch das deutsche Publikum zu
begeistern (ausfuhrlicher Bericht
ber die Automaten-Fassung siehe

GAMEPRO 12/94 & 1/95). Das nicht
ganz friedliche Prlgelspiel bietet auch
auf dem 16-Bitter phantastische Gra-
fik mit technischen Finessen. Bedau-
erlicherweise miissen deutsche SNES-
Besitzer auf das ebenfalls von Rare
programmierte Spiel verzichten: Laut
Nintendo Deutschland kommt eine
Veréffentlichung hierzulande nicht in
Frage. Zu hoch ist die Indizierungsge-
fahr. Ungleich friedlicher und ab Sep-
tember ‘95 oder spétestens Méarz ‘96
ist der dritte Hammer im SNES-Bunde
zu haben: Earthbound. Im Vergleich
mit den technisch aufwendigen Rare-
Produkten mag dieses zwar unschein-
bar wirken, doch das 24-MB-Modul
hat einiges auf dem Kasten. So soll es
allerfeinsten RollenspielspaB im ,Final-
Fantasy-Ill*-Stile bieten und durch wit-
zige Dialoge der zahlreichen Charak-
tere zu gefallen wissen. Anders als bei
den meisten Genre-Vertretern ist
Schauplatz der Geschichte keine Phan-
tasiewelt, sondern die reale.

&

\ Y



Donkey Kong Country 2
besticht durch bessere,
klarere Grafik

Oben: Ein Top-Klassiker aus der Spiel-
halle, das ist Missile Command (SGB)
Unten: Am Killer-Instinct-Stand
herrschte reges Gedrénge

VIRTUAL BOY
Ab 14. August ist der 32-Bitter

Mit Comanche ist ein Hubschrauber-
Kampfspiel mit FX2-Chip im Anflug,
das wegen des kriegerischen Hinter-
grunds einen Bogen um Deutschland
machen wird. FX Fighter, auf der
WCES noch groB angekuindigt, wurde
gestrichen! Hinter StarWing 2 ist ein
groBes Fragezeichen gesetzt worden.
Es ist gut moglich, daB dieses Spiel
gar nicht fiir den 16-Bitter, sondern fiir
das Ultra 64 erscheint!

War die gute alte Zeit nicht die beste?
Zumindest altere Spielefreaks sind oft
dieser Meinung, denken sie an Mega-
Klassiker wie Galaga, Asteroids, Cen-
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tipede & Co. Insgesamt acht solcher
denkwiirdigen Meisterstiicke erwarten
(S)GB-Besitzer. Der Clou an der Sa-
che: Jeweils zwei ,Juwelen’ befinden
sich auf einem Modul. Start der Serie
ist in den USA im Juli mit Astero-
ids/Missile Command. Monatlich geht
es weiter mit Centipede/Millipede,
Galaga/Galaxian sowie Defender/Joust.
Kommentare zu diesen acht Evergre-
ens ersparen wir uns. Pralle vier MBit
stecken hinter der Donkey-Kong-Land-
Plastikhille. DKL ist das Pendant zum
16-Bit-Renner ,Donkey Kong Coun-
try', bietet wie dieses gerenderte Gra-
fik und soll dank dreiBig affenstarker
Level zum Bestseller werden. Ohne
Frage ein heiBes Eisen im Feuer hat
Nintendo mit Street Fighter Il fur den
Kekskasten — der ersten Umsetzung
des beliebten Priigelspiels fur das
Handheld. Nicht minder actionreich
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Oben: Galaga (SGB)

Rechts oben: Earthbound (SNES)
ist die Konvertierung von
Killer Instinct, die wie die
16-Bit-Variante nicht offi-
ziell in Deutschland erhalt-
lich sein soll. Fur jede Al-
tersschicht ist das Sequel
zu Kirby’s Dream Land.

Oben links: Street Fighter Il (SGB)

ACCLAIM
Seit Jahren gehért Acclaim zu den

wichtigsten Drittherstellern fur Nin-
tendo-Software. Auch in diesem Jahr
wird das amerikanische Haus diesem
Ruf gerecht.
Sowohl fiir das SNES als auch far den
GB sind Umsetzungen des Batma
-Films im August zu erwarten.
Der Film lauft im Sommer in den USA
an. Die herausragenden Merkmale des
Spiels sind nicht nur die gerenderten
Hintergriinde sowie die dank Blue-
Screen-Technik sehr authentisch wir-
kenden Charaktere, sondern vor al-
lem die Uber 60 actionreichen Stages
und der Zweispieler-Modus. In diesem
agieren Batman und Robin gleichzeitig.
Nicht nur Fans der beiden sollten sich
diesen Titel vormerken! Ebenfalls fir
SNES und GB kommt Sylvester Stallo-
ne in
dieser Ausgabe bereits naher bringen
Das Schatzsucheabenteuer

, das wir Euch in

, das ab August tber unsere Bild-

Virtual Boy zu einem Preis von 180
US-Dollar (laut Gertichten evtl so-
gar fur nur $ 150!) in den USA zu
haben und wurde dementspre-
chend beworben. Zeitgleich wird
ein halbes Dutzend Spiele die
Handlerregale zieren. TeleRobo-
xer und Mario Dream Tennis ver-
sprechen Sportliches. Actiongela-
den ist Red Alarm, ein Weltraum-
Shoot-‘em-Up. Freunde der Mario-
Bros.-Jump&Runs diirfen auf Ma-
rio Clash gespannt sein, wahrend
bei Galactic Pinball Flipperkost ge-
boten wird. Durch die Verschie-
bung des Ultra 64 ist mit breiter
Unterstiitzung des 3-D-Spielesy-
stems zu rechnen. Ubrigens wird
auch das deutsche Spitzenpro-
grammierteam Factor 5 (,Super
Turrican | & I, ,Indiana Jones —
Greatest Adventures’ etc.) zu den
Softwareentwicklern fur den Vir-
tual Boy zahlen.

schirme flimmern soll, ist noch eine
Filmumsetzung. Anerkennung auf
ganzer Linie: George Foreman, 46jahri-
ger Boxweltmeister im Schwergewicht,
wird zum zweiten Male ein Videospiel
gewidmet. In | R

schltipft Ihr in die Rolle eines Anfangers
und miiBt Euch gegen 20 Boxer be-
wahren, Big George eingeschlossen
Motion-Capture- und Blue-Screen-
Technik sorgen fir hohe Realitats-
nahe. Das gleiche gilt far

Big (SNES & GB

das aller Voraussicht nach nicht in
Deutschland erscheint. Ande

| (nicht zu ve!
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mit dem fritheren Acclaim-

Super Wrestleman s nach Aus-

sagen des Her: e bereits er-

haltlichen W g-Titel aussticht

Super-Comb andneue Finishing-
Moves und einige Features mehr las-
sen dies glaubwiirdig klingen. Leider
missen sich Game-Boy-Besitzer in Ver-

zicht Uben, was auch fir die Auto-
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