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DER VIRTUAL BOY (ST DA!

@ Am 14, August begann in den USA der Verkauf von Nintendos ,halb tragbarer’
Konsole, in Japan ist der Virtual Boy gar seit dem 21. Juli erhéltlich. Kernstiick des
Systems ist sein ungewdhnlicher Virtual-Reality-, Guckkasten”, eine Art
Jliberdimensionierte Skibrille auf FiiBen’, die Darstellung basiert auf LED-Technik
(vgl. auch GP 9/95). Ein 32-Bit-RISC-Prozessor liefert die nétige Rechenleistung fiir
hochauflésende Grafik - Rot auf Schwarz - und unglaubliche 3-D-Effekte. Seinen
Saft bezieht das Gerat aus sechs Mignon-Batterien, die im Joypad untergebracht
sind und Energie fiir ca. sechs Stunden SpielspaB liefern. Ein Netzadapter ist
separat erhiltlich - und auf Dauer sehr praktisch, da der Virtual Boy stets auf einem
Tisch aufgestellt werden muB. Der Preis liegt in den Staaten bei 159 $, die Module
schlagen mit jeweils 30 bis 40 $ zu Buche. Ein Deutschland-Release des Virtual Boy

ist fiir 1996 geplant, genauer Termin und Preis stehen bislang noch nicht fest.

Keine Nintendo-Konsole ohne Klempner: Mario Clash
ist eine 3-D-Variante des uralten ,Mario Bros.’, in dem
Ihr Mario und Luigi nicht nur nach rechts und links, son-
dern auch nach vorn und hinten lenken konnt. Mit
Wario's Cruise’ erscheint in Kiirze die VB-Version von
,Super Mario Bros." Sportspielfans kommen bei Mario’s
Dream Tennis auf ihre Kosten, bei dem sich die ganze
Mario-Sippe - inklusive Yoshi und Donkey Kong Jr
—am Nobelsport versucht. Ihr betrachtet das Geschehen
von einer Position hinter dem
Spieler, wobei der Platz be-
eindruckend flissig zoomt.

We

ger mag, ist viel-

leicht ein Fall fur Telerobo-

xer, bei dem

Perspektive mit mit v

nen schlechtgelaunten (und

schlagkréftigen!) Robotern zu tun
kommt. Reichlich Action ver-

t auch Red Alarm, das

an ,StarWing' erinnert, wobei das Gameplay jedoch
nicht so linear ablauft wie bei dem SNES-Klassiker
Der Flipper Galactic Pinball zeigt finf verschiedene Ti-
sche aus einer rdumlichen Schragperspektive, statt
Stahlkugeln werden hier pfeilschnelle Pucks ber die
Spielflache katapultiert. Nintendo-typisch gibt es zahl-
reiche Bonus-Games, u. a. eine ,Galaga'-artige Baller-
Stage mit einem Gastauftritt der legendéren Metroiden-
Jagerin Samus Aran! Und zu guter Letzt werden auch
Tetris-Freunde bestens bedient: Panic Bomber
bereitet ein frohliches Wiedersehen mit den
knuddligen Bombermannern, die in Tetris-
Manier herunterfallende Objekte sortieren —
und bei passender Gelegenheit standesgemaB
zum Zerbersten bringen. In Sachen dritte Dimension
geht's hier natirlich etwas gemaBigter zu - lediglich
die animierten Hin-
tergriinde nutzen die
3-D-Fahigkeiten der

Konsole

Mario Clash
und Mario’s
Dream Ten-
nis unter-
stiitzen die
Link-Option
des VB.
Mittels Link-
Kabel kénnt
Ihr zwei
Gerate kop-
peln - und
mit- oder
gegen-
einander
spielen

Der 3-D-
Effekt des
Virtual Boy

ist hervorra-

gend (z. B.
wenn lhr
bei ,Mario’s
Dream Ten-
nis’ ans
Netz geht).
Da stort es
eigentlich
kaum, daB8
die Grafik
nur rot und
schwarz ist

,Galactic Pinball’ (links auBen) bietet
LangzeitspaB durch zahlreiche
Bonus-Games und speicherbare
Highscore-Listen. ,Red Alarm’ pra-
sentiert sich als schneller Vektor-
shooter a la,StarWing’. Panic Bom-
ber (unten) ist zwar nicht in 3-D,
macht aber trotzdem méchtig SpaB

|

Handfeste
Keilereien gibt's
bei dem Kampf-
sportspiel , Telero-
boxer’ zu iiber-
stehen - zur Zeit
der schwachste
VB-Titel

(1 _eiEPRe



