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mit 32X-Turbo
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Kleiner Mann ganz grof8

Monster
Max

Iso-Jump’n Run mit
Denkspiel-Einlagen

In bester Landstalker-Manier erkdmpft sich der
kleine Held die hdchste GB-Wertung dieser

Ausgabe.
Seite 94

Polygon-Tuning

Virtua
Racing -
Deluxe

Segas Edel-Raserei mit 32X-Turbo
Vergef3t den Automaten, hier kommt die beste

Version!
Seite 30
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Nintendo 95

Super Nintendo
Nintendo lizensiert ihre Ad-

vanced Computer Modelling-

Technologie, die in Donkey

Kong Country erstmals Ver-

wendung fand, an Third Par-
ty-Hersteller. Von Big N di-
rekt sind sieben neue Titel in
Planung, darunter Fortset-
zungen zu Nintendos Mas-
kottchen, weitere ACM-Pro-
jekte, Starwing 2, sowie ein
Virtua Fighter-Plagiat, Ar-
beitstitel "Fighting Polygons',
das, mit dem SFX II-Chip

Telero Boxer: Die Bilder des linken und
rechten Lcubplln wurden bei
diesem Screenshot

iiberlagert; der
plastische 3D-Effekt laft sich leider
nicht in Bildern festhalten

Raumlichkeit sehr gut
zum Tragen

ausgeristet, Uber 13 Charak-
tere verfligt, u.a. so kuriose
wie Eidechsen, Nashorner
und Gottesanbeterinnen.

SchlieBlich erscheint noch der
Nachfolger zum SFX I1-Chip,
SA-1 genannt, der die Super
Nintendo-Power auf 8 MHz
boosten und Hardware-Textu-
re Mapping ermaglichen soll.

Super Game Boy
Donkey Kong Land, das im
Jahr des Kong ebenfalls mit
ACM-Technologie aufwartet,
soll die Game Boy-Verkaufs-
zahlen gehdrig ankurbeln.

Virtual Boy
Virtual Reality in den eigenen
vier Wanden, das VR32 soll
diesen Wunschtraum vieler
Videospiele-Freaks ermdgli-
chen. Die Kombination von
zwei LCD-Displays der Firma
Reflection Technologies, an
der sich Nintendo kiirzlich be-
teiligt hat, erzeugt raumliche,
plastisch wirkende, 3D-Grafi-
ken. Gesteuert wird Uber ein
separates Joypad, das dem
PSX-Pad sehr ahnlich sieht,
nur daB es mit zwei Steuer-
kreuzen bedient wird. Die ei-

. gentliche Hardware (21,7 cm

Breite, 25,4 cm Hohe, 11 cm

f Tiefe) kann sowohl per Batte-

rien als auch liber Steckdose
betrieben werden, und ruht
auf einem Sockel, ein "Stan-
der', der auf den Schultern

. | fang 96 zu ei
i nem Preis von

zu  rechnen, und
vorerst lediglich fur
den japanischen und
amerikani-
schen Markt, in §
Europa soll
Nintendos Ant-
wort auf Sega
und Sony erst
Ende ‘95/An-

e e

500 DM er-
scheinen. Die
Ultra 64-Fas-
sung von
Cruis’n  USA
wird sich von
der Coin-op Version
(Test in Mega Fun
11/94) Ubrigens
deutlich unterschei-
den, da zum Ent-
wicklungsstart  des

i Automaten noch kei-

ne endgliltigen Ultra
64 Development Kits
zur Verfligung stan-
den. Unter den ersten
Titeln, die zum Hard-
ware-Release verfiig-
bar sein sollen: Doom
(id Software), Killer
Instinct, Cruis’'n
USA (Rareware), ein
neues Mario- sowie
ein neues Zelda-Aben-
teuer (Nintendo), und
Turok The Dinosaur
Hunter (Acclaim). Bei
Williams dagegen sind
bereits einige weitere

Nintendos
Geheimprojekt
Fighting
Polygons mit
SFX II-Chip, 13
Charakteren,
darunter so
kuriose wie Gottesanbeterinnen und Eidechsen

getragen

Coin-op Pro-

wird, ist eben- (Nin'end()) jekte in Ar-

beit. Weitere

falls geplant;
mit 760g ist der Virtual Boy

allerdings nicht gerade ein !
Fliegengewicht. Zwei 32-Bit

RISC Prozessoren mit der
funffachen Leistung eines Su-
per Nintendos sorgen fiir die
notige Hardwarepower. Die
ersten Spiele wird, wie zu er-
warten, Nintendo, mit Space
Pinball, Mario Bros. und Te-
lero Boxer stellen. Dank re-
striktiver Lizenzpolitik sind

bis dato nur 12 Fremdanbie- |

ter dabei, u.a. Hudson Soft.
In Japan soll das Gerat be-
reits im April zu einem Preis
von 19.800 Yen (ca. 300 DM)
ausgeliefert werden, in Euro-
pa erst Ende ‘95/Anfang '96.
Die Module sind etwas breiter
als Game Boy-Spiele und sol-
len ca. 100 DM kosten.

Ultra 64
Mit einer Heimversion des Ul-
tra 64 ist nicht vor September

i Auswahl von

Third-Party Licensees:
DMA Design, Capcom,
Konami und Paradigm
Simulation. Das Ultra
64 ist, wie Ataris Ja-
guar, modular aufge-
baut, d.h. ein CD-ROM
(149 US$) kann spater
nachgeriistet werden.
Die Module (zum Re-
lease 24 MBit bis 32
MBit) sind gepackt
und erlauben eine ma-
ximale Speicherkapa-
zitat von 400 MBit,
das Preisniveau soll
sich gédngigen Super
Nintendo-Modulen an-
passen.

i Alle Titel werden ex-

klusiv fir das Ultra 64
erscheinen, bei der
Third
Party-Licensees geht
Nintendo zudem sehr
restriktiv vor.

FIGHTING POLYGONS

Game Mage-Codes

Brain Lord (US)
EF2ABAA760F62

Unverwundbar bei der
ersten Feindgruppe (Zyklopen)

Bugs Bunny Rabbit Rampage (US)

7TFOABEA054976

Unendlich Leben

Das Dschungelbuch (DT)

422ABEBBAFC76
450ABEA620776

Unverwundbar
Unendlich Leben

Die Schliimpfe (DT)

7B2ABEA292B76
800ABE8109C6A

Equinox (DT)
390AB6207E274

Unverwundbar
Unendlich Leben

Unendlich Leben

Legend Of The Mystical Ninja (DT)

352AB6FGFBS6E
DS0ABBA015F62

Unverwundbar
Unendlich Leben

Lufia The Fortress Of Doom (US)

7A9AB6240B2DB
2DC2B62434ADB
8B72B62232D76
1D5SABGATE185B
F75AB62236C76

7DBAB62711258B

Mr. Nutz (DT)
D952BE856D176

6272BE86B3B31
D362BE856D3DB

Plok (DT)
A30ABEA49CET76
3A2ABEAOC1076

R-Type 11l (DT)
300ABEB483677

Schnellere Aufristung

Ihr bekommt schnell Geld
Unendlich HP

Unendlich MP

zusammen mit obigem Code
eingeben

vernichtet Feinde bei Beschuf

Unendlich viele Nisse, sobald Ihr
eine davon eingesammelt habt
Unendlich Energie

Unendlich Balle

Unendlich Leben
Unverwundbar

Unendlich Schiffe

Rock’n’Roll Racing (US)

5762BEASEB476
6752BEA53BD76

Unendlich Munition
Unendlich Spriinge
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