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Panzer Dragoon 2
Segas Polygon-Drachen
fliegen wieder

MONSTER-SHOOTING IN 3D
Alien Trilogy

Gansehaut dank
Acclaims Meisterwerk

BOOMSHAKALAKA!

Total NBA 96
Sonys Mega-Dunk
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UBER 40 STUNDEN
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Spielwarenmesse-Hits

Auf der weltweit groBten Spielwa-
renmesse in Nirnberg wurden ne-
ben unzihligen Variationen von
Kuscheltieren auch einige Video-
spielneuheiten présentiert. Auf
dem Stand von Sony durften wir
Mickeys Wild Adventure (vormals
Mickey Mania) begutachten, eine
zauberhafte Disney-Hopserei
allerdings mit wenigen Verbesse-
rungen gegeniiber den 16-Bit-Ver-
sionen (erscheint Marz). Ridge Ra-
cer Revolution (April, 109 DM)
war ebenso fertiggestellt wie Tos-
hinden Il (April, 99 DM). Ninten-
do protzte mit einem riesigen
Stand, an dem man bereits Toy
Story begutachten konnte, das iib-
rigens auch fiir den Game Boy er-
scheinen wird. Fiir Nintendos
"Kleinsten" wurde ferner prasen-
tiert: die Knuddel-Hupferei Pinoc-
chio, Top Ranking Tennis, Jump ’n
Run pur mit Tim in Tibet, eine
Breakout-Variante namens Kirby’s
Block Ball, vetrackte Puzzle-Auf-
gaben in Adventure of Lolo, sowie
Tetris Blast. Angekiindigt wurde
zudem erstmals das abwechslungs-
reiche Geschicklichkeitsspiel Kirby
Super Deluxe, das in Deutschland
den Titel Kirby’s Ghost Trap tra-
gen wird. Konami war als einziger
Dritthersteller vertreten. Gezeigt
wurde die Gradius-Compilation
fir den Saturn, ein erstes Demo
zu International Track & Field
(PS), ein Leichtathletikspiel, das ei-
nen guten Eindruck hinterlie so-
wie Konami Golf (PS) mit guten
3D Grafiken und vielen Optionen.
Sega présentierte seine PC-Kon-
vertierungen hingegen nicht auf
dem Messegeldnde sondern in ei-
nem nahegelegenen Hotel. Konso-
len-Neuheiten gab es hier aller-
dings nicht zu sehen.

Player Orders Club

Einen tollen Service fiir alle Kon-
solen- und PC-Freaks bietet der
Player Orders Club in Ottobrunn
(nahe Miinchen). Fir eine einmali-
ge Aufnahmegebiihr von 10 DM
(Euch winkt daftir eine schicke
Clubkarte), dirft Ihr mit anderen
Mitgliedern Sammelbestellungen
aufgeben, wodurch |hr preiswerte-
re Sonderkonditionen (keine Ab-
nahmeverpflichtung!) erhaltet.
Zur Orientierung erscheint mo-
natlich ein Info-Blatt mit News, Li-
sten von Neuerscheinungen sowie
einer Gebrauchtbérse. Damit |hr
ausfiihrlich Probespielen kénnt
und ferner Kontakt zu anderen
Clubmitgliedern erhaltet, gibt es
ab Ende Mérz zudem einen eige-
nen Clubraum. Kontakt: Michael
Roschu 089,/608 602 17

In Amerika machen ganzseitige
Anzeigen bereits jetzt auf das
Nintendo 64 aufmerksam

Virtua Fighter-Ableger zum ersten: Priigein im "Big Head-Modus"

Virtua Fighter Kids

Fiir unverbesserliche Virtua Figh-
ter-Liebhaber und den jlingsten
Zockern spendiert AM2 eine ganz
besonderen Remix dieser Pri-
gelorgie mit groBen Képfen im
knuddeligen Anime-Stil. Dieser
Exot wird im Friihjahr voraussicht-
lich nur in einigen japanischen
Spielhallen auftauchen. Neue Cha-
raktere bzw. ldeen darf man nicht
erwarten und eine Saturn-Konver-
tierung gilt als unwahrscheinlich.

Neuheiten iiber das
Nintendo Disc

Peter Main, Vice President Sales &
Marketing von Nintendo of Ame-
rica duBerte sich in einem offenen
Mail zum Thema Nintendo 64.
Seiner Einschatzung nach werden
bis zum Ende des Jahres cirka
acht bis zwolf Titel verfligbar sein.
Interessant waren vor allem seine
Angaben (ber die sagenumwobe-
ne Nintendo Disc. Bei diesem
Gerit handelt es sich um ein spe-
zielles Laufwerk mit wiederbe-
schreibbaren Disketten, das wie
das Mega CD | unter den N 64
geklemmt wird. Die Disketten bie-

ON SEPTEMBER 30th,
DINOSAURS WILL FLY!

ten Speicherplatz fiir 64 Megabyte
(512 MBit) und die Hardware soll
die Daten etwa doppelt so schnell
in den RAM-Speicher (1-2 Mega-
byte groB) schaufeln wie bei der
PlayStation oder dem Saturn. Das
Gerit wird als reine Erweiterung
angesehen und soll deshalb auch
deutlich preiswerter werden als
die 64 Bit-Konsole. Der anvisierte
Veroffentlichungstermin liegt nach
wie vor bei Ende "96.

Virtua Sonic

...noch ein Priigelspiel aus dem
Hause AM2. Diesmal diirfen sich
Sonic, Knuckles, Tails und
Konsorten im schicken
Polygon-Design in bester Virtua
Fighter-Manier gegenseitig auf die
Knuddelnasen hauen. Das Spiel
basiert auf der Model 2-Technik,
lber den Verdffentlichungstermin
ist derzeit noch nichts bekannt.

Virtua Fighter-Ableger zum zweiten:
Im noch namenlosen Sonic Game
drei Toons d achst Jacky

& Co Konkurrenz

MOSttEd

Datauf wartet die Mega Fun:

1. Super Mario 64 (N 64)
2. Dirt Dash (PS)
3. Frihling!!!
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