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Extrana mezcla-.. de gusanos
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BOY, MEGA DRIVE, 32 X
Lanzamiento: OTONO 95

Ya os hemos hablado en alguna ocasion de
este curioso titulo y qué mejor forma de
echarle un primer vistazo que tomar asiento
y jugar en las oficinas de Ocean.

El modo mas directo de describir «/Worms»
es comentar que constituye una mezcla de
«Lemmings» y «Cannon Fodder», con mas
elementos de este Ultimo. Asi, el programa
combina estrategia y accion, con ciertas do-
sis de violencia; por algo en el mundo de los
gusanos el lema es matar o morir.

Pueden participar hasta 4 equipos, cada
uno compuesto por 4 gusanos, aungue si
asi se prefiere, se puede elegir la opcién de
8 jugadores con dos gusanos cada uno.

El jugador controla su propio ejército frente
a los otros tres equipos —generados por la
maquina si se desea- por turnos. El objetivo
es sobrevivir a todos los peligros, de modo
que aquel que conserve el Ultimo gusano es
el que se alza con la victoria.

Los personajes podran utilizar bazucas, mi-
siles con cabeza buscadora, dinamita, gra-
nadas y un sinfin de armas mortiferas. Se
puede incluso movilizar a un escuadron es-
pecial de gusanos cuando las cosas se po-
nen feas... Cada uno tiene su propio cupo
de puntos a partir de 100, por lo que si
nuestro gusano apunta al enemigo y no con-
sigue acertarle puede llegar a perder hasta
40 puntos. En cambio, si echamos mano
del bazuca podremos liquidar a toda saban-
dija que se nos ponga por delante. Tal vez
esto suene muy facil, pero con un campo de
batalla sembrado de minas y la posibilidad
de recibir una buena dosis de metralla las
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cosas se ponen bastante mas dificiles. Dado
que los gusanos pueden girar, es posible in-
cluso cavar un escondite o cubrirlo de anda-
mios para mantenerse a salvo de los dispa-
ros enemigos.

El planteamiento general de éste es muy pa-
recido al de «Cannon Fodder»: se usan 2
cursores para alinear el disparo y los otros
2 para situar al gusano en posicién de tiro.
Es un juego sencillo en apariencia, pero que
requieren grandes dosis de astucia.

Los decorados cambian constantemente,
por lo que siempre deberemos considerar
en gqué escenario nos encontramos antes
de entrar en accion. Se han incluido bos-
ques, paisajes helados e incluso un mundo
de fantasia. Ademas, a los viscosos gusani-
tos se les puede dar nombre e incluso hacer
que hablen, jy vaya si hablan!

Sangre, violencia, estrategia, unos perso-
najes simpaticos y variadas ideas de jue-
go. Ademas, en la version de CD-ROM se
han incluido secuencias cinematograficas
especiales.

¢Qué mas se puede pedir?
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Ocean lleva ya varios meses trabajando en el ‘
desarrallo de este «lron Angel». Un proyeoJ
to, que combina accion y simulacion, en el

que el jugador asume el papel de un piloto
de principios del siglo XXI, cuando el mundo
esta al borde de una nueva gran guerra en-
tre tres bandos, todos ellos equipados con
una avanzada, pero diferente, tecnologia.
Basicamente, el juego/campana se desa-
rrolla entre tres facciones distintas que se
enfrentan entre si, con un resultado desi-
gual en cada caso. Cada campana consta

de varias misiones que difieren enorme-

mente entre si, cada una de las cuales pre-
senta caracteristicas peculiares y algunas
escenas intermedias al mas puro estilo

«Wing Commander». ‘
El juego contiene una mezcla de diversas
operaciones, algunas de las cuales forman
parte de una campana completa mientra
que otras son totalmente independientes |
se denominan ‘misiones adicionales”, uni
idea hasta ahora inédita. Estas misiones e
peciales podran enfrentarnos a un enamlgo |
en particular, y si no conseguimos llevarlas a

cabo podremos encontrarnas con el mismo .
adversario reforzado mas adelante. :
Otra de las premisas del juego es que pode-
mos sobrevolar cualquier lugar del muni
e incluso wajar a la luna y visitar sus e:

tienen una Iongrtud de hasta 1 milla.

Todo el juego se presenta en una esplendid
tercera dimension, con sombreados Gou-
raud y se ha prestado una gran atencion a
todos sus aspectos, desde los elementos




