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La portada:
Killer Instinct

El juego mds alucinante de la
década aterriza en Super Nintendo
para deleite de forofos de los 16
bits y gentes apegadas a su
tecnologfa, una tecnologia que estd
demostrando que tiene mecha
para aburrir: El ejemplo mds obvio
es un cartuche , de grdficos
renderizados; 'a montones y
un nombre qué ha dado la vuelta
al mundo pbr su implicacion en el
proyectQ’Ultra 64. Si quieres ser el
prxmero en enterarte de qué va

€ movidon, no lo dudes, aquf
fes toda la informacidn que
necesitas. Y algo mds.
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Alta definicion:

Se acerca Virtual Boy
Con motivo del lanzamiento de
Virtual Boy en Estados
Unidos, hemos querido
realizar un completo
reportaje sobre la maquina
que mds estd dando que hablar
en los circulos consoleros. Que
si de qué va, que cémo se ve
realmente, que cémo
funciona, que si tiene muchos
juegos. Y, sobre todo,
informaros sobre lo que
Nintendo ha decidido hacer con
estos 32 bits en Espafia.

Documento exclusivo: Primera

review de Killer Instinct
Este ndmero de Nintendo Accidén es especial. Incluye
un suplemento especial de |6 pdginas dedicado en
cuerpo y alma
a comentaros
@Iemenm o Ippque
ecial necesitdis saber
sobre la Ultima
explosion de
Nintendo. En
este
cuadernillo os
presentamos a
los geniales
luchadores,
- comentamos
sus golpes y
hasta nos
permitirmos el
lujo de opinar

Y puntuar.
SUPER STARS
36 Castlevania X
56 Street Fighter Il GB
60 Primal Rage
62 Batman Forever

64 L.a Mascara




uién nos iba a
decir que después de unos

meses sin abrir el quiosco de Alta
Definicion, iba a ser el verano,
normalmente tan falto de noticias,
el que nos diese por fin un motivo
para reactivar la seccién. Ocurrié
que alld por el 21 de agosto salid
a la venta en los States el Vir-
tual Boy, la nueva mdquina de 32
bits con la que Nintendo se
apunta al carro de la modernidad
via efectos y sensaciones 3-D des-
conocidos hasta ahora para los
simples mortales poseedores de

16 IRy NEEENEeIN] Virtual Boy

juega,
en Europa
suenan

con él

El mercado americano ‘testeara’ las

posibilidades reales del Virtual Boy.

El Virtual Boy retorna a Alta Definicion,
dando una de cal y otra de arena.
Su puesta de largo en EE.UU. contrasta
con la incertidumbre reinante sobre su
posible salida en nuestro pais.

una consola al uso. Visto lo visto,
nos hemos puesto manos a la
obra para desvelaros todos los de-
talles y, de pasé. bucear en lo que
puede ser el futuro que le es-
pera al VB por estos pagos.
Comenzando pdr las noticias
que nos llegan del otro lado del

charco, el hecho se resume esen-
cialmente en la puesta a la venta
del aparato de marras, con lo cual
por fin se hace realidad aquel pro-
yecto que se dio a conocer a la
prensa especializada en la feria
nipona de Shoshinkai, celebra-
da en noviembre del afio pasado.

Meses de espera y algin que otro
retraso en la fecha de salida pre-
vista inicialmente han terminado
ya para todo aquél que esté dis-
puesto a pagar los casi 180 ddlares
(unas 23.000 pesetas) recomen-
dados como precio de un pack
en el que también se incluye un
juego: ‘Mario’s Dream Tennis’.
Asimismo estan ya disponibles
los otros tres titulos de los que se
venia hablando desde que la nueva
mdquina se diera a conocer: ‘Te-
leroboxer’, ‘Galactic Pinball’
y ‘Red Alarm’, cada uno a un




r--------- Juegos para la tercera dimension
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precio recomendado de unos 40
délares (5.000 pesetas aproxi-
madamente), con lo cual parece
claro que hacerse con un cartucho
no va a suponer un desembolso
econdmico muy elevado.

25 millones de délares
en publicidad

Por supuesto, un lanzamiento de
esta indole no va a pasar de largo
sin una campafia monstruo por
parte de Nintendo of Ameri-
ca, que tiene previsto gastarse la
maddica cifra de 25 millones de
ddlares en publicidad a lo largo y
ancho del pais (nationwide, que di-
cen ellos). Anuncios televisivos y
radiofdnicos, folletos propagandis-

ticos y hasta un acuerdo con
Duracell para regalar las pi-
las se llevan la parte del ledn en
este aspecto inevitable para que
las ventas marchen debidamente.

{Una pasada’ Si tomamos las ci-
fras independientemente, sf lo pa-
rece, pero no hay que olvidar de
qué estamos hablando. En Nin-
tendo aseguran que no hay na-
da parecido al Virtual Boy en
el mercado de videojuegos y, aun-
que aqui todavia no hayamos po-
dido comprobarlo, nuestros en-
viados al pasado E3 de Los
Angeles sf pudieron asomarse al
visor del VB y vinieron hablan-
do maravillas sobre |z sensacion
de tridimensionalidad que ofrece.

‘Galactic Pinball’: E| pinball del futuro se desarrollo
en 4 mesas diferentes que dan al jugador la oportuni-
dad de salvar al mundo de una invasion extraterrestre e,
incluso, introducirse en algunas fases de bonus.
Impresionantes efectos 3D gracias a los movimientos
multidireccionales del tablero. YA pisPONIBLE.

‘Mario Clash’: El cldsico ‘Mario Bros.” de toda la vida
entra en una nueva dimensién cuando los koopas y
otros enemigos atacan desde arriba y abajo, izquierda o
derecha, e incluso atrds y adelante. Detrds quedan plata-
formas, tuberias y diversion a montones.

‘Mario’s Dream Tennis’: Un juego de tenis protagoni-
zado por siete All Stars entre los que se cuentan Mario,
Donkey Kong Jr., Yoshi y Koopa.

Ofrece dos modos de juego: partidos individuales o dobles
para un solo jugador, o partidos de dos jugadores via
cable que conecta entre si dos Virtual Boy. YA DISPONIBLE.

YA DISPONIBLE.
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‘Red Alarm’: En el papel de piloto del Tech-Wing el
jugador debe combatir a las fuerzas de KAQS, una pode-
rosa mdquina de inteligencia artificial. El control posibilita
los movimientos libres en el espacio, y entre las caracte-
risticas de la nave se cuentan escudos protectores, misiles
y potenciadores de velocidad. YA DISPONIBLE

‘Teleroboxer’: Un futuro en el que robots semi humanos
desempefian los trabajos mds duros es el escenario de es-
te torneo de boxeo organizado por los mismisimos cien-
tificos que les crearon. Para llegar a ser campedn mundial,
el jugador tiene que vencer a nueve de estos robots boxe-
adores. YA DISPONIBLE.

‘Wario Cruise’: Este juego presenta al ‘anti Mario’ en el
papel estelar de protagonista a través de cuatro fases di-
vididas en tres niveles cada una.

Un tesoro y un mundo subterrdneo le bastan a Wario
para adentrarse por cavernas y tineles de todo tipo.
DISPONIBLE EN OCTUBRE.

vavofruye

Los ‘third parties’ también tienen algo que
decir. Nintendo no es la tnica compafifa que estd
desarrollando juegos para el Virtual Boy. Entre los
titulos que otros grupos preparan para la nueva

consola, se pueden citar los siguientes: ‘Virtual Le-
ague Baseball', de Kemco, un proyecto deportivo
para el mes de octubre; ‘Panic Bomber VB’ (puzz-
le) y ‘Vertical Force’ (matamarcianos), los dos de

Hudson Soft; ‘Jack Bros.', un juego de accion la-
berintica que llegard via Atlus; y ‘Waterworld', la
conversion peliculera que Ocean realiza de a dlti-
ma aparicion del tan vapuleado Kevin Costner:
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Nosotros nos tenemos que con-
formar con las imdgenes que ilus-
tran estas paginas, de mds calidad
que las que os habiamos mostrado
anteriormente y que hablan bien a
[as claras de sus posibilidades.

No es momento para
correr riesgos

Ahora nos introducimos en la
segunda parte del asunto, la pre-
gunta que seguro que os estdis ha-
ciendo la mayoria de vosotros des-
de el principio: jcuando va a venir
el VB a Espaiial La respuesta
podrfa resumirse en dos palabras:
respeto e inseguridad.

r—--- ¢Consola

Pese a que suele pensarse que Vir-
tual Boy es una consola portdtil, lo
clerto es que ante su aspecto y tamafio
es dificil concebir a una perso-
na jugando al VB en la parada
del autobus (probablemente se daria
con el cristal de la marquesina). Se po-
dri decir que estamos ante un nuevo

Respeto a las nuevas consolas,
respeto a la dura competencia (el
mercado estd abarrotado de ma-
quinas), respeto a los precios, te=
mor, en suma, a que el concep-
to VB no tenga repercusion
entre el publico consolero. La de-
cision final todavia no estd toma-
da, pero el estado de dnimo en
Nintendo Espaiia es de duda
ante el posible funcionamiento de
una consola como ésta en el mer-
cado hispano.

Por lo tanto, en vista de que la
incertidumbre sigue instalada so-
bre el panorama de la nueva mé-
quina en Espafia, seguimos sin po-

portatil o doméstica?

concepto de consola de video-
juegos que toma de los aparatos do-
mésticos el hecho de que nos impide
desplazarnos al tiempo que jugamos, y
de las portdtiles el no precisar de un
monitor de TV para su visualizacion.
Desde Nintendo se habla de una
‘tecnologia de inmersidn en imdgenes

der ofreceros una contestacion
definitiva. Eso si, Uttimamente he-
mos oido comentarios que man-
tienen que si VB funciona bien

|

en 3-D', lo cual hace honor a la verdad:
el jugador, y s6lo €|, se introduce en un
universo tridimensional ayudado por un
pad que dispone de dos botones
direccionales con los que gozar de

utonomia plena en los desplazamien-
tos por el espacio. Pero en fin, hace fal-
ta verlo (y jugarlo) para entenderlo.

en USA, Nintendo se decidird a
poner la mdquina a la venta en Eu-
ropa. Con o sin Ultra, y a un pre-
cio que rondarfa las 30.000 pts.

La nueva imagen de Wario. Este es el sor-
prendente aspecto que tendrd Wario tras pa-
sar por el filtro mdgico del Virtual Boy. Su jue-
go saldrd en octubre en los E.E.UU.
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iComo crea el Virtual Boy
los gréficos en tres dimen-
siones?

* EI VB utiliza dos dispositivos
LED (Light Emitting Diode), dos
espejos oscilantes y dos lentes
para crear los gréficos 3-D.

La imagen aparece en cada
LED en cuatro tonos de rojo so-
bre fondo negro, es enfocada
por las lentes y reflejada por los
dos espejos a través de un espa-
cio tan pequefio que hace que
los ojos la interpreten como una
imagen Unica.

Aligual que en la realidad, cada
ojo la ve desde un dngulo ligera-
mente distinto, lo que la dota de
profundidad y la hace parecer
mds alejada 0 mds cercana.

{Por qué no es en color?

* La resolucion o nitidez de las
imdgenes es tres veces mejor
que si hubiesen sido incluidas las
emisiones en azul y verde. Ade-
méds hay que ser realistas, la pela
es la pela, y el sistema hubiese
costado tres veces mds.

iCuantos bits procesa

su CPU?

o El corazon del Virtual Boy es
un chip RISC (Reduced Instruc-
tion Set Computer) de 32 bits.

{Cudl es la resolucion de
la imagen?

* Retened esta cifra: 384 x 224
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Todo lo que debes saber
sobre la nueva maquina de la Gran N

{Como son sus cartuchos?

* Tienen un tamafio ligeramen-
te superior al de los de Game
Boy, y una memoria de entre 8 y
16 megas.

;De donde toma la ener-
gia para funcionar?

* Se alimenta de seis baterfas
AA 0 através de la fuente de ali-
mentacion de la Super Ninten-
do. Interesante el dato, jeh?

i{Como llega el sonido
al jugador?

* £l Virtual Boy incorpora dos
altavoces estéreo que quedan
cerca de los oidos del jugador
cuando éste se acerca al visor, de
forma que los efectos de sonido
espacial contribuyen a acentuar

la sensacion de inmersién que
produce el sistema.

{Pueden participar dos
jugadores?

* El sistema estd provisto de un

solo mando de control, si bien
cabe apuntar que algunos juegos
permitirdn la participacion de
dos personas mediante un cable
que unird dos Virtual Boy.

Espejos oscilantes

A
—

LED (Light
Emitting Diode)

Lente

visor — )

—

LED (Light
Emitting Diode)
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