REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO V N2 39 - 350 PTAS
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Nueva entrega de miraditas a la prensa internacional (algunas
publicidades incluidas: merecen la pena) y repeticidn en el
planteamiento: mira que somos diferentes (no so6lo al hablar)
del resto del mundo. De los ingleses, de los americanos, de

Ideas
Nintendo

1-Enhorabuena, has entrado con buen pie en el nue-
vo afio: compraste nuestra revista

2;Han sido generosos los Reyes? ;Algin cartucho? Qui- los japoneses... Alli se las gastan de un modo raro,

za una consola? . y . . .

3-Por cierto, e acordaste de decires que el afo que viene demasiado puntilloso a veces, sin criterio en otras. Nada,
vengan con uno Ultra? nada, busque, compare y vea qué opina el mundo.

4-Oye, si todavia no te has decidido puedes ojearte la Ge-
neracién Ultra de este nimero.

5-iA que mola el ‘Mario 64! ;Ya estds sofiando con éP

Venga no te hagas el duro, que todos somos iguales.

6-A o mejor tus héroes son los Power Rangers. ;Te
has fijado que tienen nuevo juego? Pues ya ves, suma y si-
gue. Un éxito mds, ya lo verds. 4 .

7-;No? Pues no pierdas tiempo y acércate @ nuestro I La'"ga Vi da a la Super‘ I
reportaje especial. :

8-Por cierto, shas visto los efectos especiales de la pelicula?

9-Acibate “Tintin en el Tibet’ con lo ayuda de
nuestra guia

10-Y ya que te animas, participa en el concurso: hay sabrosos
premios en juego. No me digas que estds muy cansado, si
acabas de terminar las vacaciones de Navidad.

11-Qué fuerte lo de MegaMan. En este nimero, viene
con tres juegos. Este héroe azul no nos da ni un minuto
de tregua. Bueno, mejor para nosotros.

12-Mira: el 7, el X2 y el IV de Game Boy.

13-Y los de Disney tampoco se quedan cortos: Pinocchio’
Great Circus Mistery, ‘Maui Mallard'..

14-Presume de ser el mds preparado para el nuevo afio:
apréndete con la ayuda de nuestro Dossier los titu-
los que vienen para Super Nintendo.

15-'Donkeymaniacos’ del mundo, alegraos: comenzamos la
guia de ‘DKC?’.

16-Y que conste que seguimos ddndole fuerte a la de ‘Yoshi's
[sland’.

17-Tapate las narices y atrévete a hacerle una visi-
ta al comentario de ‘Boogerman’. Que conste que
te avisamos con tiempo. jUff...!

18-Imita al amigo Daniel Basalo, todo un maestro en
esto de dar ideas.

19-Te lo aclaramos: nos mandé 180 ideas Nintendo
en una sola carta.

20-Ahi va una suya: ;Qué tal si Big N da la cara de una
vez’

21-"Lo que tenéis que hacer es mandarme mds cartas” (Fir-
mado: Big N).

22-Ya puedes comprarte ese juego de lucha de GB que tan-
to querias: en estas pdginas te ayudamos a decidirte.

23-;Encerrado en el laberinto de ‘Doom’? Pide socorro a

WAIT FOR IT...

nuestra guia! <3 ugLIé al ten'i. S
24-Asi, entre nosotros: jte gusta esto de las revistas del ”»
World of Nintendo? con una seta

25-Vamos con los comics: Spiderman te espera en la Su-
perStar de ‘Separation Anxiety’.

26-jLlama por teléfono a tus amigos! Vete a su casal Queda
con ellos!

27-;Por qué? Para decirles que va a haber un nuevo
juego de Dragon Ball Z/

28-Desata tu vena artistica: mdndanos tu mejor dibujo o
hazte una foto divertida.

29-La peniltima idea se la dedicamos a La Penaltima > ;
Pagina Va porella. s . Vittual B0y

30-Y la dltima, para la despedida. ;See you next month! = —




