Voici que
commence la
nouvelle année,
cher ami lecteur.
1995. Nintendo,
pour féter la fin de
I’année 1994, a
organisé le
maintenant célébre
et traditionnel
Shoshinkai, ou
encore Super
Famicom Space
World. Chaque
année, en effet, les
divers éditeurs de
jeux nippons
présentent leurs
nouveautés en
cours ou tout juste
sorties aux
professionnels de la
presse et de la
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Fighting Polygones.

Ninfen
le soleil se |@

:m: année, le Sho-
shinkai était un tantinet
p-m:unu puisque ce

pes e Viwal Boy, du mons pes
au mois de mars 1995 comme I
I'avait annoncé, et surtout pas.

fond noir) et que l'effet reief tant
vanté par Nintendo n'est que
trop peu convaincant.

facheier de buse: Cesten shnt
la

¥jet
Tonse it évident - Nimendo s
présenté e Virtual Boy en avant-
premiére. Ou, certes vous pou-
Vez vous demander si C'est une
raison valable pour un boycott
du public de base. Eh bien, il
ontee sl VirtalBoy axt
comment dirais e, véritablement
Gécevant, La phapart des pofes:

sole qui puisse vraiment

plaire a I'acheteur, ce qui n'est

pas prét d'étre le cas a 'heure
le.

LA DEGEPTION

Le Virtual Boy est une console
portable 32 bits, dont la partie
principale se compose d'une
sorte de casque que I'on pose

é . Ace

tude sceptique quant a la viabill- jeu standard. i, quelle ne
té de cette nouvelle console. Il s i dhcepton anir e
s ik Mokendo  cevant que le mooe sraphlcue

ne commercialiserait sans doute

et que blchromie (rouge sur

le seul & pen-
ser ainsi, a voir Ia tronche que
tiraient les autres personnes &
cété de moi. Du coup, aprés
quelaues minutes de dscussion
arec unk comalsance deXin:
tendo Japon, Faveu est sorl
Vitonl Boi e S SUA e

Levirtuel Boy, une déception
de Nintendo.
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er les professionnels, notam-
ment avec le fabuleux Donkey
Kong Country etun jeu de baston
n 3D du nom de Fighting Poly-

(oien entendy tout est relesy,
32 mégas devraient étre néces-
saires pour un jeu qui a sans
doute

d: €la Play Satin, Ceres e eu
e belle éussite.

de conception et sa

tout bonnement vu le peu d'inté- Enfin, le Shoshinkai ne serait
rét suscité par e public présent.  Pas sans les éditeurs. Clest
Le Virtual Boy, un projet mort  Pourquoi tout ce qui suit 'est
vantlanassance Cest posside _ ien dautre que tous I jeus
tout comme le futen son temps  Présentés au salon. Ce:
le projet CD-Rom pour la Super ~ sont classés par éditeur, a\ovs
Famicom... Nous vous tiendrons  Pas de probléme pour vous y
bien évidemment au courant. retrouver. Matez donc les
Pages qui suivent et vous sau-

LEs Es rez tout sur les jeux 1995 sur

Super Famicom et Super Game

DE NDO 5ov. bes news-previews spécia

Japon. Voila ce que nous vous
fo euemenent Ymide iEE Profitez-en.
de méme de quoirassu- SusHI

g
E
H
2
g
=
H
H
s
H
H
H
'l
g
B
2
£
H
g
g
H
H
&
£
£
L]
B
3
g
i
g
H
H
£
H
g
E
i
£
g
£
H
.
B
s
H
g
H
=
£
H
H
g
él
2
R
:
H
.

O34 © IVWNIHSOHS F9V1H034 © IVYNIHSOHS 30V140434 © METZTYZ WP JFYCITTTWECTR 140434 © VHNHSOHS VL4043 © VANIHSOHS T0VL043Y




