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Toad Man vaincu : Bright Man vanou
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S & SELECT - GAUCHE - SELECT -

DROITE - SELECT. Vous

entendrez Jim poussez son 4

célebre cri : «Groovy» et

gnerez une vie supplémentaire. Renouvelez plusieurs

fois I'opération sans enlever la Pause, jusqu’a obtenir 10

Vies. Vous pouvez réitérer cette manip en cours de jeu pour
reprenire ds vies tains gagnor Ios VIES INFINES.
* SUPER PAUSE :

Appuyez sur START pour

mettre le jeu en Pause, puis

pressez 8 fois le bouton A.

Lécran de Pause s'éclairci-

ra et vous pourrez admirer i Crystal Man vaincu: e SUR LE VAISSEAU DE
Tes détails du décor sans WILL)

Balade vaincu pour Ring Man vaincu et vous
la 2eéme fois : avez Beat I'viseau :

aucun risque. T
* MUNITIONS INFINIES : B IHEF

Faites une Pause et appuyez sur : SELECT - 6 fois X - SELECT. n REEMB R
Vous gagnerez de nouveau 1000 munitions. S
* PISTOLET TRIPLE EFFET : Rtk paseenn
Faltss uno Pausa ot appuyez
sur 4 fois X - A -
SELECT Vous obtendrez o
pistolet a ir tridirectionnel.

Combinez cette astuce avec & 5
celle précédente pour obte- EONSIENT VABIRE £t 803«

nir 1000 munitions pour [RACE IR I

Beat (L'oiseau).

~ Rebattre les 8 boss comme

précédemment, sauf Charge

Man qui, cette fois, sera détruit |
wec ! ¥

— Tirez sur le bas du robot avec 'arme de Stone Man. Le haut

esttrés sensible aux «Balade Craker».

~Pour finir, détruisez le vaisseau avec les «Balade Cracker.

" I - Détruire la tourelle avec

 VIES INFINIES : incu :
Commencez normalement le CACICH B necoser ]
jeu, faites une Pause, puis : EBN] i
‘GAUCHE - SELECT - DROITE - = RRE}

e e < Erght Man vec 'ame de Taod M.
e * Pharachman avec I'arme de Brig| lan.

« CONTINUE SUPP : «Ring Man avec I'arme de Pharachman.

Faites une Pause et appuyez sur : A - SELECT-A-B-X-Y-X- * Radar avec le tir normal

Y. Vous gagnerez ainsi un continue supplémentaire. +Balate avec I'arme de Pharaohman.

L «Napalm Man avec I'arme de Pharaohman.
THEFLYINGKING: . ) « Charge Man avec le tir normal.

Pour accéder directement a ce niveau, faites une Pause et « Crystal Man avec I'arme de Charge Man.
appuyez sur A - B - X - GAUCHE - DROITE - GAUCHE - A - B. * Stone Man avec I'arme de Pharachman.
«JIMALINTER: +Bai pow) st

Cette astuce fonctionne uniquement au niveau «The Flying ('.".';’."-!‘1 Gregory Caluwarets (Belgique) gagne un
King» et vous permet de téléporter la Bombe-Montgolfiére ins- - T-Shirt Worms offert par 0CEAN.

tantanément prés de vous. Alors dés le début du niveau, pre-
nez les accélérateurs en haut de I'écran sans vous soucier de
Ia hombe et allez jusqu’au Boss. Vous aurez alors le message

«Where’s the Bomb 7». Faites alors le code suivant : faites
une Pause et appuyez sur : 4 fois X - 4 fois B. Enlevez la Pause
et vous verrez que la Bombe est maintenant a cité de Jim,
mais pas de trace du Boss. Alors revenez un petit peu en arrié-
e, puis refaites demi-tour : le Boss sera |2 et Ia Bombe auss

éclatez la Bombe pour passer au niveau suivant.
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= MINI SOLUCE : Allumer Ia console et attendez que le logo :
? «Tiburon Entertainment» apparaisse et faites
3 BAS -A - X. Allezmalntenant 3 | orandes pas-
LaVille DeToto: T ainsi dans le menu secret qui vous pennnm de ‘choisir entre 6
i s Mechs pour remplacer celui du jeu qui est le MadCat.

-
ASTERIX ET
0B LIX

*BVIES:
| Pour commencer votre jeu
avec 6 Vies au lieu de 3,

i

¢

8

I & j
gmjm«c BOMBERMAN g

4 | débutez une partie en
4| mode 2 Joueurs. Appuyez
sur Pause et prenez votre
Manette 2 et pressez répé-
contre Dracula le boss final. z TR titivement R. Le 2e Joueur
£ vous offrira gracieuse-
129 ‘ ment ses 3 vies. Cellzas\ucelnnclmnnepnurnlmpnmquel
4

oceql) miummmﬂg!m’m‘ (o7 ="ey) lavidDiiberto(ss Denain)gagne
unT-Shirt =4

'Worms offert par OCEAN. un T-Shirt Worms offert par OCEAN.

Flatulent Swamps 3 Pits2 Pus Palace 3

Flatulent Swamps 4 Pits3 Boogerville 2 Mucous Mountains 1 Deodor Ants Pus Palace 4

TS oS s B

Hickboy



