NINTENDO

intendo aparece poco en las ferias, pero cada vez

que lo hace organiza un gran revuelo entre los asis-

tentes a las mismas. En este caso, la aparicion de su

casi mitica consola Nintendo 64 produjo la admira-

cién de los muchos profesionales que no tuvieron la

oportunidad de asistir a la feria nipona Shoshinkai.

Juegos como SUPER MARIO 64, ya terminado, PI-

LOTWINGS 64, STARFOX 64, o SUPER MARIO KART
R, todos ellos adaptaciones de los de Super Nintendo, y WA-
VERACE 64, BODY HARVEST, CRUIS'N USA, o GOLDENEYE 007
fueron algunas de sus espectaculares novedades para esta su-
per consola. Tampoco podemos olvidarnos de las pequefias
de esta compaiiia. Super Nintendo sigue en la brecha con ti-
tulos como DONKEY KONG COUNTRY 3, en donde aparece
un nuevo miembro de la familia Kong. Mario reaparece de
nuevo, pero esta vez en una aventura tipo rol, SUPER MARIO
RPG: LEGEND OF THE SEVEN STARS. El que faltaba en el ca-
jon, Kirby, se presenta con un espectacular juego de platafor-
mas en donde podremos encontrar varios mini-juegos: Me-
gaton Punch, Samurai Kirby, etc. La tristemente fracasada Vir-
tual Boy también tuvo su espacio, con titulos como DRAGON
HOPPER y BOUND HIGH. Y por dltimo, la pequefia de bolsillo
también tuvo su protagonismo, ya que se present6 la versién
mini de Game Boy, Gamie Boy Pocket. Esta consola es total-
mente compatible con todos los juegos de su hermana ma-
yor. DONKEY KONG LAND 2, TETRIS ATTACK, o KIRBY'S
BLOCK BALL seran algunos de estos titulos para el futuro.




pECtivas titulos, junto con los nUEvVES jUEZOS para suUs congcidas

plataformas, fileron sus principales atracciones. ESperemos gue

GAME BOY

al final mo |o fastidien, ya que se rumoreaba que Nintendo BL
no va a salie @l precio gue se esperaba. Lina verdadera pena. :

VIRTUAL BOY

CRUIS" N USA

Los juegos de Ninten-
do 64 van a ser tan

espectaculares como
sus precios, que ron-
daran las 14.000 pts.
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