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sehens! Auch,
wenn man den
beiden Helden
des Spiels ...

Ein Fest fiir Horror-Fans: JVC liefert
mit ,Ghoul Patrol” (SuperNES) den
Nachfolger von ,Zombies” - mit

ise Monstern und Ge-

«o. micht

spenstern, die es auf die arglose unbedingt
Zivilbevélkerung abgesehen haben. i o
Rettet die Geiseln, jagt die Gespen- vermiigen
ster mit Euren abgedrehten Waffen it
4 zur Hélle und freut Euch auf jede beden i

Menge witziger Grafiken!
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Monster
einfach
unschlagbar!
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Heifa, es ist soweit: In den Spielhallen tauchen derzeit die ersten Automaten mit Nintendos
LUlra 64° auf — getarnt’ hinter dem Rennspiel ,,Cruis’n USA“. Das ungloubliche Game

glanzt mit noch mch' dagewesener Oplik und bietet gerenderte DthG-’Ofm statt Pixelbrei und

blosser Farben. In edler Hochauflésung brettert Ihr quer durch das Land der unbegrenzten

Méglichkeiten, und daf dabei auch Steverung und Spielbarkeit allerste Sahne sind dcfut biirgt

der Name Nintendo. Probefohrt demnachst in jeder gutsortierten Spielhalle!

HeiBe Neuigkeiten sind auch von der ominosen 32-Bit-Konsole zu vermelden. Ein Bild

kénnen wir Euch leider nicht liefern — Nintendo hiitet sein Geheimnis wie einen Augapfel

Soviel scheint aber sicher: Die tragbare (1) Konsole hat einen eingebauten Monochrom- Eine Art Mischung aus .,Iper

Bildschirm mit einer Aufldsung von ungefhr 600 x 400 Bildpunkten. Ein eingebauter 3-D-Chip :‘hou" n Ghosts” u"d gle

namens GLINT soll fiir atemberaubende 3-D-Darstellungen sorgen. Wie dos von der techni- E Mpatigs grbr’s i

i Capcom: ,,Demon’s Crest”.
schen Seite aussehen wird, wissen wir leider noch nicht schliipft in die Haut des
— aber man munkelt, dof Darstellungen mit einer Dragon, um gegen einen ‘ '
raumlichen Tiefe von etwa einem Meter mogi ch sein ren FIOS’IHQ anzutreten, *“J |
sollen. Der noch namenlose ,HyperGameBoy’ soll Sd'l.afz des D""“""‘h'" alle Himmels- 4
bereits im Frohjahr fir etwa 250 $ in den USA zu I ger ‘t.e"‘.‘ e > 3 !
) die sechs méchtigen Steine des

kaufen sein. Weitere Infos in Kiirze! Al 3

Ihr immer neuve Fahigkeiten = sta
re Sprungkrdafte, Unterwasser
atmung, Supersprung und vie s
mehr. Die Grafiken lassen ¢ of
superstarkes Spiel hoffen;
diesem Hit-Anwadrter dem

Schnittiger Flitzer:
wCruis‘n USA™
kommt zum Teil in
Edel-Ausstattung in
die Spielhallen!
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