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lichen Super Mario RPG, das
hierzulande mit groBer Wahr-
scheinlichkeit nie erscheinen
wird, gibt eigentlich nur Don-
key Kong 3: Dixie’s Double
Trouble (SNES) AnlaB zur
Freude. Bereits zum dritten
Mal |aBt Rare die SGI-Work-
station qualmen, um die Grafik
im Vergleich zu den Vorgén-
gern noch zu steigern. Kirby
Super Star (SNES) ist ein net-
tes, horizontal scrollendes
Jump’n Run, und mit Tetris
Attack (SNES, GA) versucht
man, einer ausgetretenen
Spielidee neues Leben einzu-
floBen. Ken Griffey Jr.’s Win-
ning Run (SNES) wird in
Deutschland auch nicht verof-
fentlicht, obwohl Nintendo die
wahrscheinlich beste Base-
ballsimulation (iberhaupt auf
die Beine gestellt hat. Mit dem
Game Boy Pocket prasentierte
man nach sechs Jahren ein et-
was leichteres und kompakte-
res Update des tragbaren Dau-
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Diddy’s Kong Quest kommt
im September in den USA
fiir den Game Boy

erbrenners, das auBerdem mit
einem verbesserten Bild-
schirm ausgestattet wurde.
Wie erwartet, wird Ende Sep-
tember Diddy in Donkey Kong
Land 2: Diddy’s Kong Quest
(GA) gegen King K. Rool antre-
ten. Auch der Virtual Boy
macht immer noch von sich
reden, durch eine Preisredu-
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Dragon Hopper eines von
nur zwei Virtual-Boy-Modulen
auf der Messe

zierung auf 99 Dollar hofft Nin-
tendo auf Schadenshegren-
zung. Da sich aber inzwischen
alle Dritthersteller von dem ro-
ten 3D-Flop verabschiedet ha-
ben und Nintendo selbst nur
zwei Spiele ankiindigte, Dra-
gon Hopper und Bound High,
prophezeihen wir dem VB kei-
ne allzu groBartige Zukunft.

Zu Donkey Kong
Country 3: Diddy’s
Double Trouble
erfahrt Ihr mehr auf
Seite 64, zusammen
mit einem Interview
mit den Entwicklern
von Rare

Oben: Kirby Superstar fiir Super Nintendo
Links: Ken Griffey Jr.’s Winning Run
gibt’s leider nur als Import

Ocean protzte wieder mit ei-
nem riesigen Stand, der fiir
Konsolen wenig Spielbares zu
bieten hatte. Noch jede Spur
fehlte von dem groB angekiin-
digten 3D-Jump’n’Run Cheesy
(PS). Mit Dawn of Darkness
(PS, SAT) ist ein weiterer 3D-
Shooter nach dem groBen ID-
Vorbild unterwegs. Fiir Saturn-
Besitzer hat Ocean eine
speziell entwickelte Action-Va-
riante von Waterworld in Ar-
beit. Cartoon-Anhdnger wer-
den sich {iber Hanna Barbera
(PS, SAT) freuen, in dem alle
bekannten Zeichentrick-Cha-
raktere (z.B. Flintstones) des
renommierten Studios enthal-
ten sein werden. Lediglich auf
einigen Bildern war die Ninten-
do 64-Filmumsetzung Missi-
on: Impossible zu sehen. Die
beiden NEON-Produktionen
Tunnel BT (PS, SAT) und Viper
(SAT) durften natiirlich auch
nicht fehlen. Selbst fiir die 16-
Bitter gab es mit dem 2D-
Prigler Lobo (SNES, MD) das
letzte Ankiindigungsrelikt vom
letzten Jahr in spielbarer Form
zu sehen.

Nur einige Bilder gab es von
Oceans N64-Filmumseizung
Mission: Impossible zu sehen

Auf der Suche nach 3DO-
Software wurden wir bei Pana-
sonic fiindig. Mit Cyberdillo,
Lucienne’s Quest, Obelisk,
Olympic Summer Games und
Olympic Soccer stellte man
immerhin fiinf Spiele vor, die
beiden letzten stammen aller-
dings von U.S. Gold. Das M2
soll erst im Friihjahr 1997 ver-
offentlicht werden und war
deshalb fiir Panasonic-Vertre-



